M I N T - Schule

Glasflaschen greifen!

Die Roboter AG wollte am Wettbewerb "Robocom" teilnehmen,
doch aufgrund der Corona-Situation kam es nicht dazu.

Roboter trotzen Corona

In einigen Betrieben konnte in diesem
Jahr in leicht reduziertem oder sogar
vollem Umfang weitergearbeitet wer-
den. Dies lag nicht etwa daran, dass
die Verantwortlichen ihre Mitarbeiter
einem erhéhten Risiko aussetzten.
Diese Fabriken haben meist einfach
deutlich weniger Mitarbeiter auf gro-
Rerer Flache, weil die meisten Ar-
beitsabldufe automatisch, das heif3t
von Robotern, durchgefihrt werden.

Doch bevor diese Roboter die Arbeit
aufnehmen konnten musste einiges
getan werden: sie mussten entworfen
und gebaut, programmiert und gete-
stet werden, doch ganz am Anfang
war die Idee: jemand, der sich auf
diesem Gebiet auskennt, hatte eine
Idee wie man z. B. eine Flasche an-
heben, einer Linie folgen oder auch
einen Ballon finden und zerstéren
kénnte (warum ich diese Beispiele
nenne erklare ich spater). Hierbei
gilt es natdrlich, dass der Roboter
die Flasche mdglichst stabil greifen,

der Line méglichst genau aber flis-
sig und zugig folgen und die Ballons
moglichst schnell und sicher zersto-
ren soll, was eine Menge Einfalls-
reichtum erfordert.

Roboter AG an der Goetheschule

Die Roboter, die in der Industrie ver-
wendet werden, sind sehr komplex
und die Entwicklung entsprechend
anspruchsvoll. Man kann jedoch auch
klein anfangen, und zwar bereits in
der Schule, in der Roboter AG. Hier
kénnen mit dem LEGO Mindstorms
eigene Roboter gebaut und anschlie-
Rend mit der mitgelieferten Software
programmiert werden. Diese ist be-
sonders fur Anfanger gut geeignet,
da sie anders als die bekannten
Sprachen wie Python oder Java, kei-
ne schriftliche Sprache mit einzelnen
Befehlen und Bedingungen ist, son-
dern eine Block-Sprache, in der ein-
zelne Blocke miteinander verbunden
werden und somit das Programm
bilden. Anfangs kann beim Bau und

der Programmierung auf Anleitungen
zuruckgegriffen werden. Wer jedoch
schon Erfahrung hat oder langer da-
bei ist, kann auch seiner Kreativitat
freien Lauf lassen und Eigenes bau-
en.

Wettbewerb-Teilnahme

Dieses Jahr bestand sogar der Plan
mit einer kleinen Gruppe an einem
Wettbewerb teilzunehmen: Die ,Ro-
bocom2020“ wurde von der Westfa-
lische Hochschule veranstaltet und
war ein Teamwettbewerb, bei dem
die Aufgabe darin bestand, einen
Roboter zu bauen und zu program-
mieren. Dieser sollte zuerst einer
unbekannten Linie folgen und an-
schliekend eine Glasflasche von
einem Podest heben und auf den
Boden stellen. Hierbei gab es fir die
Gruppenmitglieder allerlei Schwierig-
keiten, die sie von Woche zu Woche
versuchten zu l6sen: so musste der
Roboter einerseits eine enge Kurve
fahren kénnen, aber andererseits
mit der Gber 500g schweren Fla-
sche nicht Vorne Uberkippen. Leider
machte Corona nach einigen Wochen
einen Strich durch die Rechnung, so-
dass hier nur ein Zwischen-Modell zu
sehen ist.
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Mit einem &hnlichen Roboter wollte die Roboter AG an einem Wettbewerb teilnehmen.
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